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Ingeniero en diseño de entretenimiento digital.

Ingeniero de entretenimiento digital amante de la programación, entusiasta del diseño y
apasionado por aprender nuevas tecnologías. Cuenta con un espíritu emprendedor y varios proyectos
digitales realizados. No estará contento hasta que el trabajo se vea y funcione lo suficientemente bien

como para sorprender al cliente.

C#
Unity
Cg/ShaderLab
Basic GLSL and HLSL
Computer Vision 
Augmented / Virtual Reality
Data Mining
CUDA
Java

JavaScript
NodeJS
AngularJS
PHP
Wordpress
MySQL
HTML5 / CSS3             
C/C++
Arduino

Adobe Photoshop
Adobe After Effects
Adobe Premiere
Python
R
Fundamentos de electrónica
jekyllrb

2018 Unity Asset Publisher
Proyecto Personal
Desarrollador y vendedor de Assets para Unity, con varios Assets aceptados en la tienda y varias ventas.

Esto es un proyecto emprendido junto con su hermano gemelo Romualdo Jose que también es un
amante de la tecnología.

2014 - 2018 Ingeniero en diseño de entretenimiento digital.
Universidad Pontificia Bolivariana

2015 - 2018 Threshold Level English (Nivel 10)
Centro de lenguas  Universidad Pontificia Bolivariana
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