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Grundlagen

Auflösung y-Achse: 32 bzw. 64 Bit

Auflösung x-Achse: 44100/sec bis 192000/sec
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Zielplattformen

Plug-In oder Standalone-App.

• Windows: Standalone, Steinberg VST2/3, Avid AAX

• macOS: Standalone, Steinberg VST2/3, Avid AAX, AudioUnit 2/3

• Android: nur Standalone

• iOS: Standalone (Audiobus, Inter-App Audio), AudioUnit 3 App 
Extension
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https://www.steinberg.net/se/products/vst.html
http://apps.avid.com/aax-portal/
https://www.steinberg.net/se/products/vst.html
http://apps.avid.com/aax-portal/
https://developer.apple.com/documentation/audiounit
https://audiob.us
https://developer.apple.com/library/content/samplecode/InterAppAudioSuite/Introduction/Intro.html#//apple_ref/doc/uid/DTS40013418-Intro-DontLinkElementID_2
https://developer.apple.com/library/content/documentation/General/Conceptual/ExtensibilityPG/AudioUnit.html
https://developer.apple.com/library/content/documentation/General/Conceptual/ExtensibilityPG/AudioUnit.html


Frameworks

WDL

• von Audio-App REAPER

• Open Source (zlib-Lizenz)

• verschiedene Branches, z.B. WDL-OL

• kein hierarchisches View-System

• kaum Dokumentation, undurchsichtiger C-Code !

CocoaHeads Leipzig, 6.9.2017, Martin Finke 5

https://www.cockos.com/wdl/
http://reaper.fm
https://github.com/olilarkin/wdl-ol


Frameworks

JUCE

• von Audio-App Tracktion / Waveform

• Lizenz: GPL / Commercial

• hierarchisches View-System !

• Dokumentation 
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https://www.juce.com
https://www.tracktion.com


Besonderheiten

• Mehrere Instanzen in einem Prozess (⚠ static)

• min. 2-3 Threads: GUI, Audio I/O, evtl. MIDI

• App befüllt Audio-Buffer

• Auf Audio I/O Thread kein Locking, kein dynamic memory, 
möglichst wenig Berechnung
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Demo
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Links

SpaceBass @ GitHub

Making Audio Plugins
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https://github.com/martinfinke/SpaceBass/tree/develop
http://www.martin-finke.de/blog/tags/making_audio_plugins.html
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