Объектная модель FileSystemObject

Общие слова


Объектная модель FileSystemObject представляет собой не иерархическую структуру объектов (классов), позволяющих получать информацию о файловой системе компьютера и выполнять различные операции с файлами и каталогами этой системы.

Порядок использования объектной модели FileSystemObject, т. е. ее объектов с их свойствами и методами при программировании приложения

Подключить к проекту библиотеку типов SCRRUN.DLL. Эта библиотека входит в комплект поставки последних разновидностей Windows95, а все более новые Windows, как 9x, так и NT содержат ее обязательно. Получить эту бибилотеку можно бесплатно на сайте Microsoft http://msdn.microsoft.com/scripting.

Создать новый объект типа FileSystemObject стандартными методами (посредством New или CreateObject)
Использовать его методы и свойства для получения необходимой информации, в том числе ссылок на другие (подчиненные) объекты модели. Соответственно, использовать методы и свойства подчиненных объектов модели.
После завершения работы закрыть все использованные объекты, начиная с нижних в иерархии. Там где это необходимо использовать для закрытия объектов их методы, в прочих случаях использовать
Set objvar=Nothing
Объектная модель включает следующие классы

Класс (тип объекта)
Назначение

FileSystemObject
Обеспечивает доступ к файловой системе компьютера.

Drives
Cодержит объекты Drive, каждый из которых ассоциируется ровно с одним диском в файловой системе компьютера, с учетом сети.

Drive
Обеспечивает доступ к информации о заданном диске компьютера.

Folders
Семейство Folders содержит объекты Folder, каждый из которых ассоциируется ровно с одним подкаталогом заданного каталога.

Folder
Обеспечивает доступ к информации о заданной папке, содержащимся в ней папках и каталогах, а также методы перемещения папки и создания текстового файла.

Files
Семейство Files содержит все объекты File, каждый из которых ассоциируется ровно с одним файлом в заданной папке.

File
Обеспечивает доступ к информации о заданном файле, методы перемещения файла и открытия текстового файла в режиме последовательного доступа.

TextStream
Обеспечивает проведение операций чтения/записи для текстового файла открытого в режиме последовательного доступа.

Методы и свойства объектов, позовляющие получать ссылки на другие объекты модели приведены в таблице.
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FileSystemObject (объект)


Назначение. Обеспечивает доступ к файловой системе компьютера.

Применение. Будучи объектом верхнего уровня объектной модели FileSystemObject является "точкой входа" в файловую систему компьютера. Только после его создания возможен доступ к другим объектам модели, их методам и свойствам.

Ссылочная библиотека типов: SCRRUN.DLL
Получение

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

или
Set objFSO = New FileSystemObject

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Идентификатор (имя) объекта FileSystemObject

Свойства объекта FileSystemObject

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Drives
Drives
Только чтение
Содержит ссылку на семейство Drives, содержащую объекты для каждого устройства дисковой памяти компьютера

Методы объекта FileSystemObject

Метод
Назначение

BuildPath 
Создание строки путем слияния аргументов и добавления между ними, если его нет, разделителя  "\" (обратной косой черты).

CopyFile 
Копирование одного или нескольких файлов из одной папки в другую.

CopyFolder 
Копирование содержимого папки со всеми содержащимися в ней папками (подкаталогами) в заданное место.

CreateFolder 
Создание новой папки с заданным именем.

CreateTextFile 
Создание файла и открытие его в режиме текстового файла последовательного доступа для записи как объекта TextStream

DeleteFile 
Удаление одного или нескольких заданных файлов.

DeleteFolder 
Удаление одной или нескольких заданных папок вместе со всем их содержимым.

DriveExists 
Проверка существования диска с заданным именем на локальной машине или в сети.

FileExists 
Проверка существования файла с заданным именем на локальной машине или в сети.

FolderExists 
Проверка существования папки с заданным именем на локальной машине или в сети

GetAbsolutePathName 
Получение полного имени файла или папки по относительному имени.

GetBaseName 
Получение поcледнего компонента - имени папки или файла (без расширения) по его полному или относительному имени.

GetDrive 
Получение ссылки на объект Drive, связанный с заданным диском.

GetDriveName 
Получение имени диска из имени папки или файла.

GetExtensionName 
Получение расширения из заданного имени файла.

GetFile 
Получение ссылки на объект File, связанный с заданным файлом.

GetFileName 
Получение имени (с расширением) файла из полного имени (пути) файла.

GetFolder 
Получение ссылки на объект Folder, связанный с заданной папкой.

GetParentFolderName 
Получение имени папки, являющейся предпоследним компонентом полного имени (пути) файла или папки.

GetSpecialFolder 
Получение ссылки на объект Folder, связанный с одной из трех специальных папок – папки Windows, системной папки и папки временных файлов.

GetTempName 
Получение имени для временного файла.

MoveFile 
Перемещение одного или нескольких файлов из одной папки в другую.

MoveFolder 
Перемещение содержимого папки со всеми содержащимися в ней папками (подкаталогами) в заданное место.

OpenTextFile 
Открытие файла как объекта TextStream для проведения операций чтения/записи в режиме последовательного доступа.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Хотя в приложении можно создавать несколько новых объектов FileSystemObject, они всегда синхронизованы, поэтому никакого смысла в этом нет.

.BuildPath (метод)


Назначение. Создание строки путем слияния аргументов и добавления между ними, если его нет, разделителя  "\" (обратной косой черты).

Возвращает Данные типа String, содержащие полученную строку.

Именованные аргументы.  Да

Применение. В теории рассчитан на получение полного имени файла или каталога из относительного имени (или просто имени файла) и недостающей части пути. Единственное отличие этого метода от простой конкатенации двух строк состоит в том, что он проверяет наличие разделителей "\" в конце Path и в начале Name и убирает лишние или добавляет, если оных разделителей нет.

Синтаксис

objFSO.BuildPath Path, Name
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, желательно имеющая смысл полного или относительного имени каталога

Name
String
Любая строка, желательно имеющая смысл относительного имени каталога или файла

Теорминимум

Ни аргументы, ни возвращаемое значение ни коим образом не проверяются на осмысленность, т. е. они не обязательно должны относиться к существующим каталогам или папкам и могут содержать любые символы, даже те, еоторые не разрешены в именах папок и каталогов.

 Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
Debug.Print objFSO.BuildPath (Path:="c:\myfolder\", Name:="\test\t.txt") 'Выведет "c:\myfolder\test\t.txt"

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод удобен для применения с App.Path (автономный VB), не надо проверять наличие или отсутствие разделителя.

.CopyFile (метод)


Назначение. Копирование одного или нескольких файлов из одной папки в другую.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Применение. Выполнение стандартных операций копирования файлов, в том числе и при задании имен копируемых файлов с шаблонами.

Синтаксис

objFSO.CopyFile Source, Destination [, OverwriteFiles]

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Source
String
Путь и имя копируемого файла

Destination
String
Путь и необязательное имя файла, в который будет производиться копирование

OverwriteFiles
Boolean
Флаг, задающий будет ли копируемый файл записываться поверх существующего с тем же именем.
True (по умолчанию) означает запись файла поверх существующего без предупреждения.

Теорминимум

Путь копируемых файлов (Source) может быть относительным, путь Destination нет.

Destination не может содержать символы шаблонов. Source может содержать символы шаблонов ("*" и "!") но только в последней части (имя и расширение файла), а не в именах субкаталогов.

Если Destination не содержит разделитель (\) в качестве последнего символа, а в Source нет символов шаблонов (копируется один файл), генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если файл Source не существует (в том числе, если не существует ни одного файла, соответствующего заданному шаблону) генерируется ошибка времени исполнения 53: File not found
При установке флага OverwriteFiles в False, если файл Destination уже существует, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.

Если файл Destination имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага OverwriteFiles генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе копирования нескольких файлов происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя нескопированными оставшиеся файлы. Никакого механизма отмены незавершенной операции копирования не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
????:' Копирование всех файлов с раширением ".txt" из папки "c:\myfolder" в корневой 
'каталог диска D:
objFSO.CopyFile "c:\myfolder\*.txt", "d:"
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, копирование можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Метод CopyFile копирует только файлы из заданной папки. Подкаталоги из нее он копировать не может, для этого используются другие методы.

См. также инструкция FileC opy, методы FileSystemObject.CopyFolder, File.Copy, Folder.Copy.
.CopyFolder (метод)


Назначение. Копирование содержимого папки со всеми содержащимися в ней папками (подкаталогами) в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Применение. Выполнение операций копирования папок (каталогов) вместе с их содержимым.

Синтаксис

objFSO.CopyFolder Source, Destination [, OverwriteFiles]

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Source
String
Путь и имя копируемой папки

Destination
String
Путь, указывающий куда будет копироваться папка

OverwriteFiles
Boolean
Флаг, задающий будут ли при копировании файлы записываться поверх существующих с теми же именами.
True (по умолчанию) означает запись файлов поверх существующих без предупреждения.

Теорминимум

Source не может не содержать разделителя (\) в качестве последнего символа.

Destination не может содержать символы шаблонов. Source может содержать символы шаблонов ("*" и "!"), но только в последнем компоненте.

Если Destination не содержит разделитель (\) в качестве последнего символа, а в Source нет символов шаблонов, в папку Destination копируется только содержимое папки Source. Во всех остальных случаях в Destination копируется и сама папка (папки) Source.

Если Source не существует (хотя бы одна папка в случае наличия символов шаблона) генерируется ошибка времени исполения 76: Path not found.
При установке флага OverwriteFiles в False, если папка Source или что-то из ее содержимого (файл или вложенная папка) уже существуют в Destination, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.
Если любой из файлов, существующих одновременно и в Source и в Destination, имеет в последнем  аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага OverwriteFiles генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе копирования папки и ее содержимого происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя нескопированными оставшиеся файлы и папки. Никакого механизма отмены незавершенной операции копирования не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, копирование можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также метод Folder.Copy.
.CreateFolder (метод)


Назначение. Создание новой папки с заданным именем.

Возвращает Объект Folder, связанный с созданной папкой

Именованные аргументы.  Да

Применение. Наверное, понятно.

Синтаксис

objFSO.CreateFolder Path
Set objFolder=objFSO.CreateFolder (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Имя создаваемой папки (каталога)

objFolder
Folder
Переменная, принимающая ссылку на объект Folder, связанный с созданной папкой

Теорминимум

Path может может быть относительным именем.

Path не может содержать символы шаблонов.

Если Path содержит только имя папки, она создается в текущей папке на текущем диске.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Если Path определяет уже существующую папку, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.

Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Dim objFolder As Folder
Set objFSO = New FileSystemObject
??:' Создание папки "tempfolder" в текущем каталоге текущего диска:
Set objFolder=objFSO.CreateFolder ("tempfolder")
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, можно создавать папки и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также инструкция MkDir, метод Folder.Add.
.CreateTextFile (метод)


Назначение. Создание файла и открытие его в режиме текстового файла последовательного доступа для записи как объекта TextStream.

Возвращает Объект TextStream, связанный с созданным файлом.
Именованные аргументы.  Да

Применение. Создание текстового файла для последующих операций записи/чтения в режиме последовательного доступа.

Синтаксис

Set objTextStream = objFSO.CreateTextFile (Filename, _
[, Overwrite [, Unicode]])

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Filename
String
Имя и (необязательный) путь создаваемого файла

Overwrite
Boolean
Флаг, задающий будет ли создаваемый файл запи​сываться поверх существующего с тем же именем.
True (по умолчанию) означает запись файла поверх существующего без предупреждения.

Unicode
Boolean
Флаг, задающий кодировку, в которой в файл юудет записываться текстовая информация.
True – Unicode. False (по умолчанию) – ASCII.

objTextStream
TextStream
Переменная, принимающая ссылку на объект TextStream, связанный с созданным файлом

Теорминимум

Имя создаваемого файла Filename не может содержать символы шаблонов.

Путь файла Filename нможет быть как абсолютным, так и относительным. Если он опущен, файл создается в текущем каталоге текущего диска.

Если путь, заданный в Filename не существует генерируется ошибка времени исполнения 76: Path not found.
При установке флага Overwrite в False, если файл Filename уже существует, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.

Если файл Filename уже существует и имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага Overwrite генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
??:' Создание файла test.txt" в текущем каталоге:
objFSO.CreateTextFile "test.txt"
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, файл можно создать и на сетевом диске, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также инструкция Open, метод Folder.CreateTextFile, объект Text​Stream.

.DeleteFile (метод)


Назначение. Удаление одного или нескольких заданных файлов.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.DeleteFile FileSpec [, Force]

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

FileSpec
String
Путь и имя удаляемого файла (файлов)

Force
Boolean
Флаг, задающий будут ли удаляться файлы с атрибутом Read only (Только для чтения).
False (по умолчанию) не позволяет удалять такие файлы.

Теорминимум

Удаление файлов происходит окончательно и бесповоротно – они не попадают в корзину.

Путь для удаляемых файлов в FileSpec может быть как абсолютным, так и относительным. Если он опущен, считается, что удаляемые файлы находятся в текущем каталоге текущего диска.

FileSpec может содержать символы шаблонов ("*" и "!"), но только в последней части (имя и расширение файла).

Если файл определяемый FileSpec не существует (в том числе, если не существует ни одного файла, соответствующего заданному шаблону) генерируется ошибка времени исполнения 53: File not found
Если удаляемый файл имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), и флаг Force не выставлен в True генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе удаления нескольких файлов происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя оставшиеся файлы в покое. Никакого механизма отмены незавершенной операции удаления не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
:'Удаление файлов с раширением ".tmp" из папки "c:\myfolder"
objFSO.DeleteFile "c:\myfolder\*.tmp"
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, удаление можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Метод DeleteFile удаяляет только файлы из заданной папки. Для удаления подкаталогов из нее используются другие методы.

См. также инструкция Kill, метод File.Delete.
.DeleteFolder (метод)


Назначение. Удаление одной или нескольких заданных папок вместе со всем их содержимым.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.DeleteFolder FolderSpec [, Force]

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FolderSystemObject

FolderSpec
String
Путь и имя удаляемой папки (папок)

Force
Boolean
Флаг, задающий будут ли удаляться папки с атрибутом Read only (Только для чтения).
False (по умолчанию) не позволяет удалять такие папки.

Теорминимум

Удаление папок происходит окончательно и бесповоротно – они не попадают в корзину.

Путь для удаляемых папок в FolderSpec может быть как абсолютным, так и относительным. Если он опущен, считается, что удаляемые папки находятся в текущем каталоге текущего диска

FolderSpec не должен завершаться разделителем (\).

FolderSpec может содержать символы шаблонов ("*" и "!"), но только в последней части.

Если папка, определяемая FolderSpec не существует (в том числе, если не существует ни одной папки, соответствующей заданному шаблону) генерируется ошибка времени исполнения 76: Path not found
Если удаляемая папка или что-то из ее содержимого имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), и флаг Force не выставлен в True, генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе удаления нескольких папок происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя оставшиеся папки в покое. Никакого механизма отмены незавершенной операции удаления не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FolderSystemObject
Set objFSO = New FolderSystemObject
:' Удаление папки "myfolder" из текущего каталога на текущем диске
objFSO.DeleteFolder "myfolder"
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, удаление можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Как было сказано выше, метод DeleteFolder генерирует ошибку исполнения, если удаляемой папки не существует. Однако, если заданное имя несуществующей папки совпадает с именем файла (а это возможно, если файл не имеет расширения, либо наоборот, имя папки имеет вид имени файла с расширением – содержит точку), ошибка времени исполнения не генерируется. Одноименный файл к счастью, не удаяляется.

См. также инструкция Rmdir, метод Folder.Delete.

.DriveExists (метод)


Назначение. Проверка существования диска с заданным именем на локальной машине или в сети.

Возвращает Величину логического типа (Boolean). True – если диск существует.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.DriveExists (DriveSpec)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

DriveSpec
String
Имя проверяемого диска

Теорминимум

Для буквенного обозначения диска DriveSpec двоеточие после буквы необязательно – "C:" и "C", например, равнозначны.

Для съемных дисковых устройств (флоппи, CD и т. п.) метод проверяет наличие соответствующего дисковода, а не вставленного диска. Проверка наличия диска производится другим методом.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет права доступа к сетевым устройствам, проверять можно и наличие сетевых дисков, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

.Drives (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на семейство Drives, содержащую объекты для каждого устройства дисковой памяти компьютера. Только для чтения.

Возвращает Объектную ссылку на семейство Drives.

Синтаксис

objFSO.Drives

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект DriveSystemObject

Тип данных свойства Drives (объектный).

.FileExists (метод)


Назначение. Проверка существования файла с заданным именем на локальной машине или в сети.

Возвращает Величину логического типа (Boolean). True – если файл существует.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.FileExists (FileSpec)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

FileSpec
String
Имя проверяемого файла

Теорминимум

FileSpec не может содержать символы шаблонов.

Путь файла FileSpec нможет быть как абсолютным, так и относительным. Если он опущен, файл ищется в текущем каталоге текущего диска.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет права доступа к сетевым устройствам, проверять можно и наличие сетевого файла.

Не слишком редкой является задача синхронизации копирования  и последующей обработки скопированного файла, т. е. определение момента, когда файл уже скопирован. Казалось бы метод FileExists дает такую возможность. Ан нет. Применение метода к скопированному файлу дает True, даже если он еще не скопирован до конца!

.FolderExists (метод)


Назначение. Проверка существования папки с заданным именем на локальной машине или в сети.

Возвращает Величину логического типа (Boolean). True – если папка существует.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.FolderExists (FolderSpec)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

FolderSpec
String
Имя проверяемой папки

Теорминимум

FolderSpec не может содержать символы шаблонов.

Путь папки FolderSpec нможет быть как абсолютным, так и относительным. Если он опущен, папка ищется в текущем каталоге текущего диска.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет права доступа к сетевым устройствам, проверять можно и наличие сетевого файла.

.GetAbsolutePathName (метод)


Назначение. Получение полного имени файла или папки по его относительному имени.

Возвращает Данные типа String, содержащие полное имя файла или папки.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetAbsolutePathName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл полного или относительного имени файла или папки

Теорминимум

Если диск явно не задан, принимается текущий диск.

Символы шаблона могут включаться в любую часть Path.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
ChDir ("C:\myFolder")
Debug.Print objFSO.GetAbsolutePathName (".\TestFolder\.file.txt")
'Выведет "c:\myfolder\TestFolder\file.txt"

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле та папка или файл, чье полное имя должно быть получено. Если не считать того, что метод берет информацию о текущем диске и текущей папке из файловой системы – это просто очередная функция специальной конкатенации строк.

.GetBaseName (метод)


Назначение. Получение поcледнего компонента - имени папки или файла (без расширения) по его полному или относительному имени.

Возвращает Данные типа String, содержащие имя файла или папки.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetBaseName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл полного или относительного имени файла или папки

Теорминимум

Символы шаблона могут включаться в любую часть Path.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле та папка или файл, чье имя должно быть получено. Он просто берет часть строки после последнего разделителя (\), затем убирает из нее все, что находится за последней точкой в строке вместе с этой точкой и возвращает оставшееся..

.GetDrive (метод)


Назначение. Получение ссылки на объект Drive, связанный с заданным диском.

Возвращает Объектную ссылку на объект типа Drive.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetDrive (DriveSpec)

Элемент
Тип данных
Описание

ObjFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

DriveSpec
String
Имя искомого диска

Теорминимум

Для сетевых дисков в процессе создания объекта Drive метод проверяет их существование и, если не находит, генерируется ошибка времени исполнения 76: Path not found.
Если локальный диск не существует или не подключен (напрмер, не вставлен съемный диск), генерируется ошибка времени исполнения 68: Device unavailable.
Для буквенного обозначения диска DriveSpec двоеточие после буквы необязательно – "C:" и "C", например, равнозначны.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Поскольку попытка получить объект для несуществующего или недоступного диска генерирует ошибку времени исполнения, а файловая система, особенно в сети, всегда имеет в запасе несколько сюрпризов, имеет смысл перед вызовом метода проверять существjвание диска методом .DriveExists
См. также свойствa Drives.Item, File.Drive, Folder.Drive.
.GetDriveName (метод)


Назначение. Получение имени диска из имени папки или файла.

Возвращает Данные типа String, содержащие имя диска.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetDriveName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл пути (имени файла или папки)

Теорминимум

Если по заданному имени невозможно определить имя диска, метод возвращает пустую строку.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле диск, чье имя должно быть получено. Он просто отбирает ту начальную часть строки, которая может быть интерпретирована как имя диска.

Из предыдущего абзаца следует, что определить имя диска по относительному пути нельзя.

.GetExtensionName (метод)


Назначение. Получение расширения из заданного имени файла

Возвращает Данные типа String, содержащие расширение имени файла.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetExtensionName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл полного или относительного имени файла

Теорминимум

Если расширение не обнаружено, метод возвращает пустую строку ("").

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле тот файл, чье расширение должно быть получено. Он просто берет часть строки, которая находится за последней точкой и возвращает ее в качестве результата.

.GetFile (метод)


Назначение. Получение ссылки на объект File, связанный с заданным файлом.

Возвращает Объектную ссылку на объект типа File.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetFile (FilePath)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

FilePath
String
Имя искомого файла

Теорминимум

Имя файла может быть как абсолютным так и относительным.

Если заданный файл не существует, или к нему нельзя получить доступ, генерируется ошибка времени исполнения

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Поскольку попытка получить объект для несуществующего или недоступного файла генерирует ошибку времени исполнения, а файловая система, особенно в сети, всегда имеет в запасе несколько сюрпризов, имеет смысл перед вызовом метода проверять существjвание файла методом .FileExists
Не путайте объект TextStream, описывающий открытый файл, с объектом File, получение которого не ведет к открытию файла.

См. также свойство Files.Item.
.GetFileName (метод)


Назначение. Получение имени (с расширением) файла из полного имени (пути) файла.

Возвращает Данные типа String, содержащие имя файла.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetFileName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл имени файла

Теорминимум

Если по заданному имени невозможно определить имя файла, метод возвращает пустую строку.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле файл, чье имя должно быть получено. Он просто отбирает последнюю часть строки, которая может быть интерпретирована как имя файла.

.GetFolder (метод)


Назначение. Получение ссылки на объект Folder, связанный с заданной папкой.

Возвращает Объектную ссылку на объект типа Folder.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetFolder (FolderPath)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FolderSystemObject

FolderPath
String
Имя искомой папки

Теорминимум

Имя папки может быть как абсолютным так и относительным.

Если заданная папка существует, или к ней нельзя получить доступ, генерируется ошибка времени исполнения

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Поскольку попытка получить объект для несуществующей или недоступной папки генерирует ошибку времени исполнения, а файловая система, особенно в сети, всегда имеет в запасе несколько сюрпризов, имеет смысл перед вызовом метода проверять существование папки методом .FolderExists.
Не путайте объект TextStream, описывающий открытый файл, с объектом Folder, получение которого не ведет к открытию файла.

См. также свойство Folders.Item.
.GetParentFolderName (метод)


Назначение. Получение имени папки, являющейся предпоследним компонентом полного имени (пути) файла или папки.

Возвращает Данные типа String, содержащие имя папки.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetParentFolderName (Path)

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Path
String
Любая строка, имеющая смысл имени файла или папки

Теорминимум

Если по заданному имени невозможно определить имя папки, метод возвращает пустую строку.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод не проверяет, существует ли на самом деле папка, чье имя должно быть получено. Он просто отбрасывает последний компонент пути, который интепретируется как имя файла или папки, и возвращает остальное.

См. также свойство Folder.ParentFolder.
.GetSpecialFolder (метод)


Назначение. Получение ссылки на объект Folder, связанный с одной из трех специальных папок – папки Windows, системной папки и папки временных файлов.

Возвращает Объектную ссылку на объект типа Folder.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.GetSpecialFolder (SpecialFolder)
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FolderSystemObject

SpecialFolder
Константа
Константа, определяющая тип специальной папки.

Допустимые значения констант специальных папок

Имя константы
Значение
Описание

WindowsFolder
0
Папка Windows, содержащая файлы, установленные операционной системой Windows

SystemFolder
1
Системная папка, содержащая библиотеки, шрифты и драйверы устройств.

TemporaryFolder
2
Папка системы для хранения временных файлов. Устанавливается переменной среды TMP.

Теорминимум

При попытке задать значения аргумента, отличные от перечисленных выше, генерируется ошибка стадии исполнения.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если необходимо только узнать полное имя специальной папки, объект Folder можно и не создавать, поскольку свойство Path объекта Folder является свойством по умолчанию

Поэтому можно записать так

Dim objFSO As FileSystemObject
Dim sWinDir As String
Set objFSO = New FileSystemObject
SWinDir = objFSO.GetSpecialFolder(WindowsFolder)

.GetTempName (метод)


Назначение. Получение имени для временного файла.

Возвращает Данные типа String, содержащие имя временного файла.

Применение. Получение имен временных файлов от системы вместо самостоятельного их конструирования гарантирует, что созданное имя файла не будет совпадать ни с одним именем файла на данной машине.

Синтаксис

objFSO.GetTempName

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Теорминимум

Метод не создает файл, он только "придумывает" для него имя.

Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Set objFSO = New FileSystemObject
Debug.Print objFSO.GetTempName (Path:="c:\myfolder\", Name:="\test\t.txt") ' Выведет "c:\myfolder\test\t.txt"

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Собственно говоря, никто не мешает использовать полученное имя и в качестве имени временной папки. Если не хочется иметь имя временной папки с точкой, можно убрать расширение методом .GetBaseName
myTmpFolderName=objFSO.GetBaseName(objFSO.GetTempName)

.MoveFile (метод)


Назначение. Перемещение одного или нескольких файлов из одной папки в другую.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.MoveFile Source, Destination
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Source
String
Путь и имя перемещаемого файла (файлов)

Destination
String
Путь, опеределяющий куда будет производиться перемещение

Теорминимум

И Source и Destination могут быть относительными именами.

Destination не может содержать символы шаблонов. Source может содержать символы шаблонов ("*" и "!") но только в последней части (имя и расширение файла), а не в именах субкаталогов.

Если файл Source не существует (в том числе, если не существует ни одного файла, соответствующего заданному шаблону) генерируется ошибка времени исполнения 53: File not found
Если файл Destination уже существует, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.

Если Destination не содержит разделитель (\) в качестве последнего символа, а в Source нет символов шаблонов (перемещается один файл), генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если файл Destination имеет атрибут "Только для чтения" (Read only) генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе перемещения происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение. При этом, операция по перемещению файла в которой произошла ошибка отменяется полностью, т. е. файл остается на прежнем месте. Механизма отмены всей незавершенной операции перемещения (т. е. для всех перемещаемых файлов) не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, перемещение файлов можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Операция перемещения файлов состоит из двух операций: копирования файла и последующего удаления источника, причем именно в этом порядке. Благодаря такой последовательности, если в время перемещения файлов произошла некая авария, например, отключение сети, информация не теряется, поскольку перемещаемый файл, угодивший в момент аварии, в худшем случае будет скопирован, но не удален. Единственной проблемой в этом случае будет восстановление статус-кво.

Метод MoveFile перемещает только файлы из заданной папки. Подкаталоги из нее он переместить не может, для этого используются другие методы.

См. также метод File.Move.
.MoveFolder (метод)


Назначение. Перемещение содержимого папки со всеми содержащимися в ней папками (подкаталогами) в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFSO.MoveFolder Source, Destination
Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Source
String
Путь и имя перемещаемой папки

Destination
String
Путь, указывающий куда будет перемещаться папка

Теорминимум

Source не может не содержать разделителя (\) в качестве последнего символа.

Destination не может содержать символы шаблонов. Source может содержать символы шаблонов ("*" и "!"), но только в последнем компоненте.

Если Destination не содержит разделитель (\) в качестве последнего символа, а в Source нет символов шаблонов, в папку Destination перемещается только содержимое папки Source. Во всех остальных случаях в destination перемещается и сама папка (папки) Source.

Если Source не существует (хотя бы одна папка в случае наличия символов шаблона) генерируется ошибка времени исполения 76: Path not found.
Если любой из файлов, существующих одновременно и в Source и в Destination, имеет в последнем  аттрибут "Только для чтения" (Read only) генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе перемещения папки и ее содержимого происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, не затрагивая на месте оставшиеся файлы и папки. Никакого механизма отмены незавершенной операции перемещения.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Метод .MoveFolder проверяет оба аргумента на осмысленность перед выполнением операции.

Если пользователь имеет соответствующие права, перемещение можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Операция перемещения папок состоит из двух операций: копирования папки и последующего удаления источника, причем именно в этом порядке. Благодаря такой последовательности, если в время перемещения папки произошла некая авария, например, отключение сети, информация не теряется, поскольку перемещаемый файл или папка, угодившие в момент аварии, в худшем случае будут скопированы, но не удалены. Единственной проблемой в этом случае будет восстановление статус-кво.

См. также метод Folder.Move.
.OpenTextFile (метод)


Назначение. Открытие файла как объекта TextStream для проведения операций чтения/записи в режиме текстового файла последовательного доступа.

Возвращает Объект TextStream, связанный с открытым файлом.
Именованные аргументы.  Да

Применение. Объект TextStream с его методами и свойствами представляет альтернативу традиционным средствам работы с файлом (чтения/записи) в режиме последовательного доступа.

Синтаксис

Set objTextStream = objFSO.OpenTextFile (Filename, _
[, IOMode [, Create [, Format]]])

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на созданный объект FileSystemObject

Filename
String
Имя и (необязательный) путь создаваемого файла

IOMode
Константа
Определяет для какой цели открыт файл.
По умолчанию ForReading – только для чтения.

Create
Boolean
Флаг, определяющий должен ли создаваться файл FileName, если он не существует.
False (по умолчанию) – не должен.

Format
Троичная константа
Определяет в какой кодировке будет интепретироваться файл – Unicode или ASCII.
По умолчанию TristateFalse - ASCII

ObjText​Stream
TextStream
Переменная, принимающая ссылку на объект TextStream, связанный с открытым файлом

Константы режима открытия файла

Имя константы
Значение
Описание

ForReading
1
Открытие файла только для чтения.

ForWriting
2
Открытие файла только для записи с уничтожением всего предыдущего содержимого этого файла

ForAppending
8
Открытие файла для записи после уже существующего содержимого файла.

Константы кодировки текстового файла

Имя константы
Значение
Описание

TristateUseDefault
-2
Файл открывается с кодировкой, заданной в системе по умолчанию

TristateTrue
-1
Файл открывается в Unicode. 

TristateFalse
0
Файл открывается в ASCII.

Теорминимум

Имя файла Filename может быть как абсолютным, так и относительным. Если путь опущен, файл ищется в текущем каталоге текущего диска.

Файл не может быть открыт на запись (ForWriting, ForAppending), если

А) он уже открыт в режиме, допускающем запись тем же или иным процессом

Б) он открыт другим процессом с явной блокировкой записи в файл

В) он уже существует и имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага Overwrite

Во всех этих случаях генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, файл можно открыть и на сетевом диске, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Невозможность открытия файла на запись, если он уже открыт в режиме, допускающем запись, означает, в частности, что файл уже открытый инструкцией Open в режимах Binary или Random не может быть открыт данным методом для записи.

Открытие файла с константой формата TristateUseDefault означает, что он интепретируется в зависмости от того, в каком формате был записан. Если файл был записан в ASCII или пуст (например, открыт в режиме ForWriting), запись и чтение будут производиться в ASCII, если файл был записан в формате Unicode, все операции будут производиться в формате Unicode.

В окне "Просмотр объектов" показано еще одно значение константы Tristate - TristateMixed. Нетрудно однако заметить, что ее значение совпадает со значением TristateUseDefault, так что скорее всего, разработчики scrrun.dll, просто забыли ее вычистить.

Файл можно открыть в любом формате, вне зависимости от того, в каком формате он первоначально существовал. Это означает, что в файле могут быть как куски, записанные в Unicode, так и куски в ASCII. Однако, после открытия файла все операции до его закрытия производятся в одном формате, либо явно заданном при открытии, либо, при использовании TristateUseDefault, в формате, определенном системой по первым символам в файле. Поэтому создание файла со смешанным форматом просто приведет к тому, что при его чтении куски, не соответствующие установленному при открытии формату, будут неверно интпретированы системой.

См. также инструкция Open, метод File.OpenAsTextStream.
Drives (семейство)


Назначение. Семейство Drives содержит объекты Drive, каждый из которых ассоциируется ровно с одним диском в файловой системе компьютера, с учетом сети.

Применение. Обычно необходимо только в тех случаях, когда требуется перебор перечисление всех дисков файловой системы. Можно также использовать для получения объекта Drive по имени диска, однако проще использовать метод FileSystemObject.Get​Drive.

Получение

Dim objDrives As Drives
Set objDrives = objFSO.Drives

Элемент
Тип данных
Описание

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на существующий (созданный) объект FileSystemObject

objDrives
Drives
Идентификатор (имя) объекта Drives

Свойства объекта Drives

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Count
Long
Только чтение
Содержит общее число дисков файловой системы

Item
Drive
Только чтение
Ссылка на конкретный объект Drive
Свойство по умолчанию

Теорминимум

Семейство Drives отличается от большинства семейств тем, что доступ к его элементам можно производить только по ключу, каковым является имя диска. Доступа по индексу в нем нет, поэтому единственный способ перебора всех элементов семейства – применение For Each … Next.

.Сount (свойство)


Назначение. Содержит число членов семейства – всех дисков файловой системы. Только для чтения.

Синтаксис

objDrives.Count

Элемент
Тип данных
Описание

objDrives
Drives
Ссылка на объект Drives

Тип данных свойства Long.

.Item (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на конкретный объект Drive, ассоциированный с диском, заданным по имени

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objDrives.Item (Key)
Элемент
Тип данных
Описание

objDrives
Drives
Ссылка на объект Drives, из которого считывается член

Key
String
Уникальный ключ – имя диска

Тип данных свойства Drive.

Теорминимум

Если диска с заданным именем нет, генерируется ошибка стадии исполнения 68: Device unavailable. 

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Item является свойством по умолчанию для объекта Drives.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objDrives.Item (Key) и objDrives (Key)
эквивалентны.

При попытке задать в качестве аргумента числовой индекс генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument
См. также метод FileSystemObject.GetDrive.
Drive (объект)


Назначение. Обеспечивает доступ к информации о заданном диске компьютера.

Применение. Объект Drive содержит информацию о характеристиках и состоянии диска, а также ссылку на объект Folder своего корневого каталога. Применение информации о диске, наверное, в комментариях не нуждается, а получение ссылки на корневой каталог позволяет рекурсивно перечислить все файлы и папки данного диска.

Ссылочная библиотека типов: SCRRUN.DLL
Получение

Dim objDrive As Drive
Set objDrive = objFSO.GetDrive(DriveSpec)
Set objDrive = objFSO.Drives[.Item](Key)

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на существующий (созданный) объект FileSystemObject

objFSO
FileSystemObject
Идентификатор (имя) объекта Drives

DriveSpec
String
Имя искомого диска

Key
String
Имя искомого диска

Свойства объекта Drive

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

AvailableSpace
Variant
Только чтение
Объем незанятой части диска в байтах

DriveLetter
String
Только чтение
Буква, которой обзначен диск на данной машине

DriveType
Константа DriveType
Только чтение
Тип диска

FileSystem
String
Только чтение
Установленная файловая система (FAT, NTFS или CDFS)

FreeSpace
Variant
Только чтение
Объем свободного места на диске в байтах

IsReady
Boolean
Только чтение
Готовность диска

Path
String
Только чтение
Имя диска с двоеточием на конце.
Свойство по умолчанию

RootFolder
Folder
Только чтение
Ссылка на объект Folder, связанный с корневым каталогом диска

SerialNumber
Long
Только чтение
Серийный номер диска

ShareName
String
Только чтение
Полное имя разделяемого дискового ресурса.

TotalSize
Variant
Только чтение
Объем диска в байтах

VolumeName
String
Только чтение
Метка тома диска

Теорминимум

Методов объект Drive не имеет.

Все свойства объекта Drive предназначены только для чтения.

Для получения значений большинства свойств сьемных дисков, в них должен быть вставлен носитель. Аналогично, для получения большинства значений свойств сетевых дисков они должны быть в рабочем состоянии.

Практикум

'Вычисление доли свободного места на диске C (в процентах)
Dim objFSO As FileSystemObject
Dim objDriveC As Drive
Set objFSO = New FileSystemObject
Set objDriveC=objFSO.GetDrive("C")
Debug.Print Format$(objDriveC.AvailableSpace/ _
objDriveC.TotalSize,"Percent")

.AvailableSpace (свойство)


Назначение. Получение незанятой части диска в байтах. Только для чтения.

Возвращает Объем незанятой части диска в байтах.

Синтаксис

objDrive.AvailableSpace

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Variant.

Теорминимум

Как правило значение свойства AvailableSpace совпадает со значением свойства FreeSpace, за исключением систем, поддерживающим нечто типа бронирования или резервирования.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для больших дисков с размером более 2 Гбайт, если возвращаемое значение будет превышать 2147483647 байт, оно будет отображаться неверно. Это связано с тем, что AvailableSpace возвращает значение в формате Long, т.е 32-разрядное, и значения превышающие этот диапазон никак не учитываются.

Эта накладка официально признана Microsoft. Единственной рекомендацией является использование в таких случаях вместо AvailableSpace функций API.

.DriveLetter (свойство)


Назначение. Получение буквы, которой обозначен диск на данной машине. Только для чтения.

Возвращает Букву. которой обзначен локальный диск или сетевой, отображенный на букву локального диска.

Синтаксис

objDrive.DriveLetter

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства String
.DriveType (свойство)


Назначение. Получение кодового обзначения типа диска (дискового устройства). Только для чтения.

Возвращает Одно из значений константы DriveType в соответствии с таблицей:

Значение
Тип диска

0
Неизвестен

1
Съемный (флоппи-диск, Zip)

2
Жесткий диск

3
Сетевой диск

4
CD-ROM

5
Виртуальный диск

Синтаксис

objDrive.DriveType

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Целочисленная константа типа DriveType
Теорминимум

Для любых сетевых дисков, которые находятся на другой машине, вне зависмости от их типа DriveType возвращает значение 3 - сетевой диск.

.FileSystem (свойство)


Назначение. Получение типа файловой системы установленной на данном диске. Только для чтения.

Возвращает Одно из значений: "FAT", "NTFS", "CDFS".

Синтаксис

objDrive.FileSystem

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства String
.FreeSpace (свойство)


Назначение. Получение объема свободной части диска в байтах. Только для чтения.

Возвращает Объем свободной части диска в байтах.

Синтаксис

objDrive.FreeSpace

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Variant.

Теорминимум

Как правило значение свойства FreeSpace совпадает со значением свойства AvailableSpace, за исключением систем, поддерживающих нечто типа бронирования или резервирования.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для больших дисков с размером более 2 Гбайт, если возвращаемое значение будет превышать 2147483647 байт, оно будет отображаться неверно. Это связано с тем, что FreeSpace возвращает значение в формате Long, т.е 32-разрядное, и значения превышающие этот диапазон никак не учитываются.

Эта накладка официально признана Microsoft. Единственной рекомендацией является использование в таких случаях вместо FreeSpace функций API.

.IsReady (свойство)


Назначение. Получение информации о готовности диска.. Только для чтения.

Возвращает True или False.

Синтаксис

objDrive.IsReady

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Boolean.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для жесткого диска свойство всегда имеет значение True. Для дисков со съемными носителями оно возвращает True только после вставки носителя и полной готовности дисковода к работе с ним.

.Path (свойство)


Назначение. Содержит имя диска с двоеточием после него.

Возвращает Строку, содержащую имя диска с двоеточием после него.

Синтаксис

objDrive[.Path]

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства String.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Path является свойством по умолчанию для объекта Drive.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objDrive.Path и objDrive эквивалентны.
Имя диска возвращается без разделителя "\" на конце строки.

.RootFolder (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на объект Folder, связанный с корневым каталогом диска. Только для чтения.

Возвращает Объектную ссылку на объект Folder, связанный с корневым каталогом диска.

Синтаксис

objDrive.RootFolder

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Folder (объектный).

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Свойства Drive.RootFolder и Folder.SubFolders позволяют построить дерево каталогов для данного диска.

.SerialNumber (свойство)


Назначение. Получение серийного номера диска. Только для чтения.

Возвращает Серийный номер диска.

Синтаксис

objDrive.SerialNumber

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Long.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Несколько неясно, что именно считается серийным номером диска. По всей вероятности это отнюдь не заводской номер, поскольку, например, для сжатого диска серийный номер отнюдь не совпадает с серийным номером диска, на котором он находится. Для съемных носителей он также привязан к носителю, но не дисководу.

.ShareName (свойство)


Назначение. Содержит поное имя разделяемого дискового ресурса (имя машины и имя ресурса). Только для чтения.

Возвращает Строку, содержащуюю полное имя разделяемого дискового ресурса..

Синтаксис

objDrive.ShareName

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства String
Теорминимум

Если диск чисто локальный свойство содержит пустую строку.

.TotalSize (свойство)


Назначение. Получение полного объема диска в байтах. Только для чтения.

Возвращает Объем диска в байтах.

Синтаксис

objDrive.TotalSize

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства Variant.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для больших дисков с размером более 2 Гбайт, если возвращаемое значение будет превышать 2147483647 байт, оно будет отображаться неверно. Это связано с тем, что TotalSize возвращает значение в формате Long, т.е 32-разрядное, и значения превышающие этот диапазон никак не учитываются.

Эта накладка официально признана Microsoft. Единственной рекомендацией является использование в таких случаях вместо TotalSize функций API.

.VolumeName (свойство)


Назначение. Получение метки тома диска. Только для чтения.

Возвращает Строку, содержащую метку тома диска.

Синтаксис

objDrive.VolumeName

Элемент
Тип данных
Описание

objDrive
Drive
Ссылка на объект Drive

Тип данных свойства String.

Folders (семейство)


Назначение. Семейство Folders содержит объекты Folder, каждый из которых ассоциируется ровно с одним подкаталогом заданного каталога.

Получение

Dim objFolders As Folders
Set objFolders = objFolder.SubFolders

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
FileSystemObject
Ссылка на существующий (полученный) объект Folder

objFolders
Folders
Идентификатор (имя) объекта Folders

Свойства объекта Folders

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Count
Long
Только чтение
Содержит общее число подкаталогов (членов семейства)

Item
Drive
Только чтение
Ссылка на конкретный объект Folder
Свойство по умолчанию

Методы объекта Folders

Метод
Назначение

Add
Добавляет новый подкаталог

Теорминимум

Семейство Folders отличается от большинства семейств тем, что доступ к его элементам можно производить только по ключу, каковым является имя подкаталога. Доступа по индексу в нем нет, поэтому единственный способ перебора всех элементов семейства – применение For Each … Next.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Обратите внимание, что семейство Folders не имеет никакой информации об объекте верхнего уровня, из которого оно получено. Такая информация содержится только в каждом из его членов – объектов Folder.

Собственно говоря, семейство Folders, как и семейство Drives в первую очередь необходимо при полном переборе всех папок файловой системы. Однако наличие в нем метода Add позволяет использовать его и для создания новых папок. 

.Add (метод)


Назначение. Создает новый подкаталог с заданным именем и добавляет его объект Folder в соответствующее семейство Folders.

Возвращает Ссылку на объект Folder, ассоциированный с созданным подкаталогом.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

 objFolders.Add Name
или 
Dim objFolder As Folder
Set objFolder= objFolders.Add (Name)
Элемент
Тип данных
Описание

objFolders
Folders
Ссылка на объект Folders, к которому добавляется новая папка

Name
String
Имя новой папки (подкаталога)

Теорминимум

Name должен содержать только имя подкаталога, без пути. В противном случае генерируется ошибка стадии исполнения 5: Invalid procedure call or argument.
Если подкаталог (папка) с заданным именем уже существует, генерируется ошибка стадии исполнения 58: File already exists. 

См. также инструкция MkDir, метод FileSystemObject.CreateFolder.
.Сount (свойство)


Назначение. Содержит число членов семейства – подкаталогов данного каталога. Только для чтения.

Возвращает Текушее подкаталогов каталога, из которого получено семейство..

Синтаксис

objFolders.Count

Элемент
Тип данных
Описание

objFolders
Folders
Ссылка на объект Folders

Тип данных свойства Long.

.Item (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на конкретный объект Folder.

Возвращает Ссылку на объект Folder, ассоциированный с подкаталогом, заданным по имени.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFolders.Item (Key)
Элемент
Тип данных
Описание

objFolders
Folders
Ссылка на объект Folders, из которого считывается член

Key
String
Уникальный ключ – имя подкаталога

Тип данных свойства Folder.

Теорминимум

Key должен содержать только имя подкаталога, без пути. В противном случае генерируется ошибка стадии исполнения 5: Invalid procedure call or argument.
Если подкаталога (папки) с заданным именем нет, генерируется ошибка стадии исполнения 76: Path not found. 

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Item является свойством по умолчанию для объекта Folders.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objFolders.Item (Key) и objFolders (Key)
эквивалентны.

При попытке задать в качестве аргумента числовой индекс генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument
См. также метод FileSystemObject.GetFolder.
Folder (объект)


Назначение. Обеспечивает доступ к информации о заданной папке, содержащимся в ней папках и каталогах, а также методы перемещения папки и создания текстового файла.

Применение. Наверное, главным достоинством объекта Folder является то, что доступ ко всем файлам и папкам, содержащимся внутри папки, ассоцированной с ним, никак не связан с местонахождением папки в файловой системе компьютера. Любые операции с дочерними объектами могут производиться без ссылок на полный или относительный путь (полное имя) вложенной папки или файла. Это существенно облегчает переносимость программ, связанных с интенсивной обработкой файлов.

Ссылочная библиотека типов: SCRRUN.DLL
Получение

Dim objFolder As Folder
Dim objParentFolder As Folder

Прямое получение объекта

Set objFolder = objFSO.GetFolder(FolderSpec)

Получение из родительского объекта

корневого каталога

Set objFolder = objDrive.RootFolder

субкаталога

Set objFolder = objParentFolder.SubFolders[.Item](Key)

Элемент
Тип данных
Описание

ObjFolder
Folder
Идентификатор (имя) получаемого объекта Folder

ObjFSO
FileSystemObject
Ссылка на существующий (созданный) объект FileSystemObject

FolderSpec
String
Полное имя (путь) искомой папки

ObjParentFolder
Folder
Объект Folder, ассоциированный с родительским каталогом искомой папки.

Key
String
Имя искомой папки

Свойства объекта Folder

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Attributes
Константа FileAttributes
Да
Устанавливает (те, которые можно) или возвращает атрибуты папки

DateCreated
Date
Только чтение
Содержит дату создания папки

DateLastAccessed
Date
Только чтение
Содержит дату последнего доступа к папке.

DateLastModified
Date
Только чтение
Содержит дату последней модификации папки.

Drive
Drive
Только чтение
Содержит ссылку на объект Drive, связанный с диском, на котором находится данная папка.

Files
Files
Только чтение
Содержит ссылку на семейство Files, содержащее все объекты File, содержащиеся в данной папке.

IsRootFolder
Boolean
Только чтение
Флаг, указывающий является ли папка, с которой ассоцирован объект Folder, корневым каталогом.

Name
String
Да
Устанавливает или вовзвращает имя папки (без пути), с которой ассоцирован объект Folder.

ParentFolder
Folder
Только чтение
Содержит ссылку на объект Folder родительской папки (содержащей данную папку).

Path
String
Только чтение
Содержит полное имя (путь, включая имя диска) папки, ассоцированной с данным объектом Folder.
Свойство по умолчанию

ShortName
String
Только чтение
Содержит DOS-имя папки (без пути), с которой ассоцирован объект Folder.

ShortPath
String
Только чтение
Содержит полное DOS имя (путь, включая имя диска) папки, ассоцированной с данным объектом Folder.

Size
Variant
Только чтение
Содержит суммарный объем всех файлов и подкаталогов в данной папке в байтах.

SubFolders
Folders
Только чтение
Содержит ссылку на семейство Folders, содержащее все объекты Folder папок, содержащиеся в данной папке.

Type
String
Только чтение
Содержит словесное описание типа папки.

Методы объекта Folder

Метод
Назначение

Copy
Копирование папки, ассоциированной с данным объектом Folder со всем ее содержимым (подкаталогами) в заданное место.

CreateTextFile
Создание файла в папке (или ее дочерних папках), ассоциированной с данным объектом Folder и открытие его в режиме текстового файла с последовательным доступом для записи как объекта TextStream

Delete
Удаление папки, ассоциированной с данным объектом Folder вместе со всем ее содержимым.

Move
Перемещение папки, ассоциированной с данным объектом Folder со всем ее содержимым в заданное место.

.Attributes (свойство)


Назначение. Устанавливает (те, которые можно) или возвращает атрибуты папки, ассоциированной с объектом Folder.

Возвращает Сумму нескольких констант, каждая из которых описывает установку того или иного атрибута папки в соответствии с таблицей.

Синтаксис

objFolder.Attributes [= newattr ]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

newattr
Целочисленный
Сумма констант типа FileAttributes

Тип данных свойства Константа FileAttributes
Теорминимум

Допустимые значения констант FileAttributes с указанием атрибутов и возможности их установки приведены в таблице 

Константа 
FileAttributes
Значение
Чтение/ запись
Описание

Normal
0
Да
Обычный. Используется по умолчанию

ReadOnly
1
Да
Только для чтения

Hidden
2
Да
Скрытый.

System
4

Системный (недоступен на Apple-Macintosh)

Volume
8
Только чтение
Метка тома; если указана, все остальные атрибуты игнорируются. (недоступен на Apple-Macintosh)

Directory
16
Только чтение
Каталог(папка).

Archive
32
Да
Файл был изменен после последнего резевирования (backup'а). (недоступен на Apple-Macintosh)

Alias
64
Только чтение
Псевдоним (только для Apple-Macintosh)

Compressed
2048
Только чтение
Сжатый файл

Практикум

Функция, проверяющая имеет ли данная папка атрибут "Tолько для чтения" (Readonly)

Public Function IsFolderReadOnly (testFolder As Folder) As Boolean
  IsFolderReadonly= (testFolder.Attributes And ReadOnly)
End Function

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для проверки установленных значений атрибутов обычно используется операция логического (AND) полученного значения свойства и констант FileAttributes. См. Практикум.

За исключением Compressed все остальные константы атрибутов совпадают со встроенными константами VBA, названия которых отличаются только добавлением в начале слова двух букв "vb". Наверное, имеет смысл продолжать пользоваться константами VBA, поскольку они более универсальны и не требуют подключения библиотеки типов.

См. также функции Dir, GetAttr, инструкция SetAttr.

.Copy (метод)


Назначение. Копирование папки, ассоциированной с данным объектом Folder со всем ее содержимым (подкаталогами) в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFolder.Copy Destination [, OverwriteFiles]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на существующий объект Folder

Destination
String
Путь, указывающий куда будет копироваться папка

OverwriteFiles
Boolean
Флаг, задающий будут ли при копировании файлы и папки записываться поверх существующих с теми же именами.
True (по умолчанию) означает запись поверх существующих без предупреждения.

Теорминимум

Destination не может содержать символы шаблонов.

При установке флага OverwriteFiles в False, если исходная папка или что-то из ее содержимого (файл или вложенная папка) уже существуют в Destination, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.
Если любой из файлов, существующих одновременно в исходной папке и в Destination, имеет в последнем  аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага OverwriteFiles генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе копирования папки и ее содержимого происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя нескопированными оставшиеся файлы и папки. Никакого механизма отмены незавершенной операции копирования не предусмотрено.

Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, копирование можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также метод FileSystemObject.CopyFolder.
.CreateTextFile (метод)


Назначение. Создание файла в папке (или ее дочерних папках), ассоциированной с данным объектом Folder и открытие его в режиме текстового файла с последовательным доступом для записи как объекта TextStream.

Возвращает Объект TextStream, связанный с созданным файлом.
Именованные аргументы.  Да

Применение. Создание файла для последующих операций записи/чтения в режиме последовательного доступа.

Синтаксис

Set objTextStream = objFolder.CreateTextFile (Filename, _
[, Overwrite [, Unicode]])

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Filename
String
Имя и (необязательный) путь создаваемого файла

Overwrite
Boolean
Флаг, задающий будет ли создаваемый файл записываться поверх существующего с тем же именем.
True (по умолчанию) означает запись файла поверх существующего без предупреждения.

Unicode
Boolean
Флаг, задающий кодировку, в которой в файл юудет записываться текстовая информация.
True – Unicode
False (по умолчанию) – ASCII.

objTextStream
TextStream
Переменная, принимающая ссылку на объект TextStream, связанный с созданным файлом

Теорминимум

Имя создаваемого файла Filename не может содержать символы шаблонов.

Путь файла Filename всегда интепретируется методом как относительный от папки, связанной с объектом objFolder вниз и должен существавать во всех своих частях, кроме, может быть последней (имени файла с расширением). В противном случае генерируется ошибка времени исполнения 76: Path not found
При установке флага Overwrite в False, если файл Filename уже существует, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.

Если файл Filename уже существует и имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага Overwrite генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, файл можно создать и на сетевом диске, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также инструкция Open, метод FileSystemObject.CreateTextFile, объект TextStream.

.DateCreated (свойство)


Назначение. Содержит дату создания папки. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.DateCreated

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Date.

См. также функция FileDateTime.

.DateLastAccessed (свойство)


Назначение. Содержит дату последнего доступа к папке. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.DateLastAccessed

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Date.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

На самом деле это свойство правильно выставляется не во всех операционных системах, причем документация, предупреждая об этом предусмотрительно умалчивает на каких именно. Поэтому возвращенное значение может совпасть со значением свойства .DateCreated.
См. также функция FileDateTime.

.DateLastModified (свойство)


Назначение. Содержит дату последней модификации папки. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.DateLastModified

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Date.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

На самом деле это свойство правильно выставляется не во всех операционных системах, причем документация, предупреждая об этом, предусмотрительно умалчивает на каких именно. Поэтому возвращенное значение может совпасть со значением свойства .DateCreated.
См. также функция FileDateTime.

.Delete (метод)


Назначение. Удаление папки, ассоциированной с данным объектом Folder, вместе со всем ее содержимым.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFolder.Delete [, Force]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на существующий объект Folder

Force
Boolean
Флаг, задающий будут ли удаляться вложенные папки и файлы с атрибутом Readonly (Только для чтения).
False (по умолчанию) не позволяет удалять такие папки.

Теорминимум

Удаление папки происходит окончательно и бесповоротно – они не попадают в корзину.

Если удаляемая папка или что-то из ее содержимого имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), и флаг Force не выставлен в True, генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в процессе удаления нескольких папок (вложенных) происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, оставляя оставшиеся папки в покое. Никакого механизма отмены незавершенной операции удаления не предусмотрено.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, удаление можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

После удаления папки соответствующее семейство Folders обновляется автоматически.

Рекомендуется устанавливать объектную переменную Folder, соответствующую удаленной папке, в Nothing сразу после операции удаления.

См. также инструкция RmDir, метод FileSystemObject.DeleteFolder.

.Drive (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на объект Drive, связанный с диском, на котором находится данная папка. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.Drive

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Drive (объектный).

.Files (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на семейство Files, содержащее все объекты File, содержащиеся в данной папке. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.Files

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Files (объектный).

.IsRootFolder (свойство)


Назначение. Флаг, указывающий является ли папка, с которой ассоцирован объект Folder, корневым каталогом. Только для чтения.

Возвращает True, если папка является корневым каталогом диска.

Синтаксис

objFolder.IsRootFolder

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Boolean.

.Move (метод)


Назначение. Перемещение папки, ассоциированной с данным объектом Folder со всем ее содержимым в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFolder.Move Destination
Элемент
Тип данных
Описание

objFoder
Folder
Ссылка на существующий объект Foldert

Destination
String
Путь, указывающий куда будет перемещаться папка

Теорминимум

Destination не может содержать символы шаблонов.

Если любой из файлов или вложенных папок, существующих одновременно в исходной папке и в Destination, имеет в последнем аттрибут "Только для чтения" (Read only) генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если в перемещаемой папке имеются открытые файлы. генерируется ошибка времени исполения.

Если в процессе перемещения папки и ее содержимого происходит ошибка, метод немедленно прекрашает дальнейшее выполнение, не затрагивая на месте оставшиеся файлы и папки. Никакого механизма отмены незавершенной операции перемещения.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, перемещение можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Операция перемещения папки состоит из двух операций: копирования папки и последующего удаления источника, причем именно в этом порядке. Благодаря такой последовательности, если в время перемещения папки произошла некая авария, например, отключение сети, информация не теряется, поскольку перемещаемый файл или папка, угодившие в момент аварии, в худшем случае будут скопированы, но не удалены. Единственной проблемой в этом случае будет восстановление статус-кво.

См. также метод FileSystemObject.MoveFolder.
.Name (свойство)


Назначение. Устанавливает или вовзвращает имя папки (без пути), с которой ассоцирован объект Folder.

Синтаксис

objFolder.Name [=NewName]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

NewName
String
Новое имя папки (последний компонент пути)

Тип данных свойства String
.ParentFolder (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на объект Folder родительской папки (содержащей данную папку). Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.ParentFolder

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Folder (объектный).

.Path (свойство)


Назначение. Содержит полное имя (путь, включая имя диска) папки, ассоцированной с данным объектом Folder. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder[.Path]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства String.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Path является свойством по умолчанию для объекта Folder.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objFolder.Path и objFolder
эквивалентны.

Путь возвращается без разделителя "\" на конце строки.

.ShortName (свойство)


Назначение. Содержит DOS-имя папки (без пути), с которой ассоцирован объект Folder. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.ShortName

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства String
Теорминимум

DOS-имя имеет формат "&&&&&&&&.&&&", т. е. 8 символов плюс необязательные точка и до трех символов после нее.

Это свойство может не работать в NTFS.

.ShortPath (свойство)


Назначение. Содержит полное DOS имя (путь, включая имя диска) папки, ассоцированной с данным объектом Folder. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder[.ShortPath]

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства String.

Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Dim fl As Folder
Set objFSO = New FileSystemObject
Set fl = objFSO.GetFolder("c:\vbbook\Материалы\Работа с реест​ром от DYK")
Debug.Print fl.Path
Debug.Print fl.ShortName
Debug.Print fl.ShortPath

В окне отладки выведется три строки:

C:\VBBook\Материалы\Работа с реестром от DYK

РАБОТА~1

C:\VBBOOK\МАТЕРИ~1\РАБОТА~1

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Путь возвращается без разделителя "\" на конце строки.

.Size (свойство)


Назначение. Содержит суммарный объем всех файлов и подкаталогов в данной папке в байтах. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.Size

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Variant.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для больших дисков в с размером более 2 Гбайт, если возвращаемое значение будет превышать 2147483647 байт, оно будет отображаться неверно. Это связано с тем, что Size возвращает значение в формате Long, т.е 32-разрядное, и значения превышающие этот диапазон никак не учитываются. Эта накладка официально признана Microsoft. Единственной рекомендацией является использование в таких случаях вместо Size функций API.

.Subfolders (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на семейство Folders, содержащее все объекты Folder папок, содержащиеся в данной папке. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.Subfolders

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства Folders (объектный).

.Type (свойство)


Назначение. Содержит словесное описание типа папки, которое задано в свойствах папки при просмотре их средствами Windows. Только для чтения.

Синтаксис

objFolder.Type

Элемент
Тип данных
Описание

ObjFolder
Folder
Ссылка на объект Folder

Тип данных свойства String
Практикум

Dim objFSO As FileSystemObject
Dim fl As Folder
Set objFSO = New FileSystemObject
Set fl = objFSO.GetFolder("c:\Windows\Избранное")
Debug.Print fl.Type ' Выведет "Shell Favorite Folder"

Files (семейство)


Назначение. Семейство Files содержит все объекты File, каждый из которых ассоциируется ровно с одним файлом в заданной папке.

Применение. Обычно необходимо только в тех случаях, когда требуется перебор (перечисление) всех файлов данной папки. Можно также использовать для получения объекта File по имени файла.

Получение

Dim objFiles As Files
Set objFiles = objFolder.Files

Элемент
Тип данных
Описание

objFolder
FileSystemObject
Ссылка на существующий объект Folder

objFiles
Files
Идентификатор (имя) объекта Files

Свойства объекта Files

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Count
Long
Только чтение
Содержит общее число файлов в данной папке

Item
File
Только чтение
Ссылка на конкретный объект File
Свойство по умолчанию

Теорминимум

Семейство Files отличается от большинства семейств тем, что доступ к его элементам можно производить только по ключу, каковым является имя диска. Доступа по индексу в нем нет, поэтому единственный способ перебора всех элементов семейства – применение For Each … Next.

Семейство Files содержит все файлы, непосредственно содержащиеся в папке, включая системные и скрытые. Файлы, содежащиеся в подкаталогах данной папки в него не входят.

.Сount (свойство)


Назначение. Содержит число членов семейства – всех файлов заданной папки.. Только для чтения.

Синтаксис

objFiles.Count

Элемент
Тип данных
Описание

objFiles
Files
Ссылка на объект Files

Тип данных свойства Long.

.Item (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на конкретный объект File, ассоциированный с файлом, заданным по имени

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFiles.Item (Key)
Элемент
Тип данных
Описание

objFiles
Files
Ссылка на объект Files, из которого считывается член

Key
String
Уникальный ключ – имя файла

Тип данных свойства File.

Теорминимум

Если файла с заданным именем нет, генерируется ошибка стадии исполнения 53: File not found. 

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Item является свойством по умолчанию для объекта Files.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objFiles.Item (Key) и objFiles (Key)
эквивалентны.

При попытке задать в качестве аргумента числовой индекс генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument
См. также метод FileSystemObject.GetFile.
File (объект)


Назначение. Обеспечивает доступ к информации о заданном файле, методы перемещения файла и открытия текстового файла в режиме последовательного доступа.

Ссылочная библиотека типов: SCRRUN.DLL
Получение

Dim objFile As File
Set objFile = objFSO.GetFile(FileSpec)

или
Set objFile = objFolder.Files(Key)

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Идентификатор (имя) получаемого объекта File

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на существующий (созданный) объект FileSystemObject

FileSpec
String
Полное имя (путь) искомого файла

objFolder
Folder
Объект Folder, ассоциированный с папкой, в котрой находится файл.

Key
String
Имя искомого файла (без пути).

Свойства объекта File

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

Attributes
Константа
FileAttributes
Да
Устанавливает (те, которые можно) или возвращает атрибуты файла

DateCreated
Date
Только чтение
Содержит дату создания файла

DateLastAccessed
Date
Только чтение
Содержит дату последнего доступа к файлу.

DateLastModified
Date
Только чтение
Содержит дату последней модификации файла.

Drive
Drive
Только чтение
Содержит ссылку на объект Drive, связанный с диском, на котором находится данный файл.

Name
String
Да
Устанавливает или вовзвращает имя файла (без пути), с которым ассоцирован объект File.

ParentFolder
Folder
Только чтение
Содержит ссылку на объект Folder родительской папкифайла (содержащей данный файл).

Path
String
Только чтение
Содержит полное имя (путь, включая имя диска) файла, ассоции​рованного с данным объектом File.
 Свойство по умолчанию

ShortName
String
Только чтение
Содержит DOS-имя файла (без пути), с которым ассоцирован объект File.

ShortPath
String
Только чтение
Содержит полное DOS имя (путь, включая имя диска) файла, ассоции​рованного с данным объектом File.

Size
Variant
Только чтение
Содержит размерфайла в байтах.

Type
String
Только чтение
Содержит словесное описание типа файла.

Методы объекта File

Метод
Назначение

Copy
Копирование файла, ассоциированного с данным объектом File, в заданное место

Delete
Удаление файла, ассоциированного с данным объектом File.

Move
Перемещение файла, ассоциированного с данным объектом File, в заданное место.

OpenAsTextStream
Открытие файла, ассоциированного с объектом File, как объекта TextStream для проведения операций чтения/записи в режиме текстового файла последовательного доступа.

.Attributes (свойство)


Назначение. Устанавливает (те, которые можно) или возвращает атрибуты файла, ассоциированного с объектом File.

Возвращает Сумму нескольких констант, каждая из которых описывает установку того или иного атрибута файла в соответствии с таблицей.

Синтаксис

objFile.Attributes [= newattr ]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

newattr
Целочисленный
Сумма констант типа FileAttributes

Тип данных свойства Константа FileAttributes
Теорминимум

Допустимые значения констант FileAttributes с указанием атрибутов и возможности их установки приведены в таблице 

Константа
FileAttributes
Значение
Чтение/ запись
Описание

Normal
0
Да
Обычный. Используется по умолчанию

ReadOnly
1
Да
Только для чтения

Hidden
2
Да
Скрытый.

System
4

Системный (недоступен на Apple-Macintosh)

Volume
8
Только чтение
Метка тома; если указана, все остальные атрибуты игнорируются. (недоступен на Apple-Macintosh)

Directory
16
Только чтение
Каталог(папка).

Archive
32
Да
Файл был изменен после последнего резевирования (backup'а). (недоступен на Apple-Macintosh)

Alias
64
Только чтение
Псевдоним (только для Apple-Macintosh)

Compressed
2048
Только чтение
Сжатый файл

Практикум

Функция, проверяющая имеет ли данный файл атрибут "Tолько для чтения" (Readonly)

Public Function IsFileReadOnly (testFile As File) As Boolean
  IsFileReadonly= (testFile.Attributes And ReadOnly)
End Function

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для проверки установленных значений атрибутов обычно используется операция логического (AND) полученного значения свойства и констант FileAttributes. См. Практикум.

За исключением Compressed все остальные константы атрибутов совпадают со встроенными константами VBA, названия которых отличаются только добавлением в начале слова двух букв "vb". Наверное, имеет смысл продолжать пользоваться константами VBA, поскольку они более универсальны и не требуют подключения библиотеки типов.

См. также функции Dir, GetAttr, инструкция SetAttr.

.Copy (метод)


Назначение. Копирование файла, ассоциированного с данным объектом File, в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFile.Copy Destination [, OverwriteFiles]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на существующий объект File

Destination
String
Путь, указывающий куда будет копироваться файл

OverwriteFiles
Boolean
Флаг, задающий будет ли при копировании файл записываться поверх существующго.
True (по умолчанию) означает запись поверх существующего без предупреждения.

Теорминимум

Destination не может содержать символы шаблонов.

При установке флага OverwriteFiles в False, если исходный файл уже существует в Destination, генерируется ошибка времени исполнения 58: File already exists.
Если соответствующий файл, существующет и в Destination, и имеет в последнем  аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага OverwriteFiles генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, копирование можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

См. также инструкция FileCopy, метод FileSystemObject.CopyFile.
.DateCreated (свойство)


Назначение. Содержит дату создания файла. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.DateCreated

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства Date.

См. также функция FileDateTime.

.DateLastAccessed (свойство)


Назначение. Содержит дату последнего доступа к файлу. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.DateLastAccessed

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства Date.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

На самом деле это свойство правильно выставляется не во всех операционных системах, причем документация, предупреждая об этом предусмотрительно умалчивает на каких именно. Поэтому возвращенное значение может совпасть со значением свойства .DateCreated.
См. также.функция FileDateTime.

.DateLastModified (свойство)


Назначение. Содержит дату последней модификации файла. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.DateLastModified

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства Date.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

На самом деле это свойство правильно выставляется не во всех операционных системах, причем документация, предупреждая об этом, предусмотрительно умалчивает на каких именно. Поэтому возвращенное значение может совпасть со значением свойства .DateCreated.
См. также функция FileDateTime.

.Delete (метод)


Назначение. Удаление файла, ассоциированной с данным объектом File, вместе со всем ее содержимым.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFile.Delete [, Force]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на существующий объект File

Force
Boolean
Флаг, задающий будет ли удаляться файл с атрибутом Readonly (Только для чтения).
False (по умолчанию) не позволяет удалить такой файл.

Теорминимум

Удаление файла происходит окончательно и бесповоротно – он не попадает в корзину.

Если удаляемый файл открыт, генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Если удаляемый файл имеет атрибут "Только для чтения" (Read only), и флаг Force не выставлен в True, генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, удаление можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

После удаления файла соответствующее семейство Files обновляется автоматически.

Рекомендуется устанавливать объектную переменную File, соответствующую удаленному файлу, в Nothing сразу после операции удаления.

См. также инструкция Kill, метод FileSystemObject.DeleteFile.

.Drive (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на объект Drive, связанный с диском, на котором находится данный файл. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.Drive

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства Drive (объектный).

.Move (метод)


Назначение. Перемещение файла, ассоциированного с данным объектом File, в заданное место.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objFile.Move Destination
Элемент
Тип данных
Описание

objFoder
File
Ссылка на существующий объект Filet

Destination
String
Путь, указывающий куда будет перемещаться файл

Теорминимум

Destination не может содержать символы шаблонов.

Если перемещаемый файл открыт, генерируется ошибка времени исполения.

Передача в качестве аргумента значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, перемещение можно производить и на сетевых дисках, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Операция перемещения файла состоит из двух операций: копирования файла и последующего удаления источника, причем именно в этом порядке. Благодаря такой последовательности, если в время перемещения файла произошла некая авария, например, отключение сети, информация не теряется, поскольку перемещаемый файл, в худшем случае будет скопирован, но не удален. Единственной проблемой в этом случае будет восстановление статус-кво.

См. также метод FileSystemObject.MoveFile.
.Name (свойство)


Назначение. Устанавливает или вовзвращает имя файла (без пути), с которым ассоцирован объект File.

Синтаксис

objFile.Name [=NewName]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

NewName
String
Новое имя файла

Тип данных свойства String
См. также инструкция Name.
.OpenAsTextStream (метод)


Назначение. Открытие файла, ассоциированного с объектом File, как объекта TextStream для проведения операций чтения/записи в режиме текстового файла последовательного доступа.

Возвращает Объект TextStream, связанный с открытым файлом.
Именованные аргументы.  Да

Применение. Объект TextStream с его методами и свойствами представляет альтернативу традиционным средствам работы с текстовым файлом (чтения/записи) в режиме последовательного доступа.

Синтаксис

Set objTextStream = objFile.OpenAsTextStream _
([IOMode [, Format]])

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на существующий объект File

IOMode
Константа
Определяет для какой цели открыт файл.
По умолчанию ForReading – только для чтения.

Format
Троичная константа
Определяет в какой кодировке будет интепретироваться файл – Unicode или ASCII.
По умолчанию TristateFalse – ASCII

objTextStream
TextStream
Переменная, принимающая ссылку на объект TextStream, связанный с открытым файлом

Константы режима открытия файла

Имя константы
Значение
Описание

ForReading
1
Открытие файла только для чтения.

ForWriting
2
Открытие файла только для записи с уничтожением всего предыдущего содержимого этого файла

ForAppending
8
Открытие файла для записи после уже существующего содержимого файла.

Константы кодировки текстового файла

Имя константы
Значение
Описание

TristateUseDefault
-2
Файл открывается с кодировкой, заданной в системе по умолчанию

TristateTrue
-1
Файл открывается в Unicode. 

TristateFalse
0
Файл открывается в ASCII.

Теорминимум

Файл не может быть открыт на запись (ForWriting, ForAppending), если

А) он уже открыт в режиме, допускающем запись тем же или иным процессом

Б) он открыт другим процессом с явной блокировкой записи в файл

В) он уже существует и имеет аттрибут "Только для чтения" (Read only), вне зависмости от установки флага Overwrite

Во всех этих случаях генерируется ошибка времени исполнения 70: Permission Denied.
Передача в качестве любого из аргументов значения Null генерирует ошибку времени исполнения 94:Invalid Use of Null
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Если пользователь имеет соответствующие права, файл можно открыть и на сетевом диске, используя либо локальное отображение сетевых дисков, либо UNC-имена.

Невозможность открытия файла на запись, если он уже открыт в режиме, допускающем запись, означает, в частности, что файл уже открытый инструкцией Open в режимах Binary или Random не может быть открыт данным методом для записи.

Открытие файла с константой формата TristateUseDefault означает, что он интепретируется в зависмости от того, в каком формате был записан. Если файл был записан в ASCII или пуст (например, открыт в режиме ForWriting), запись и чтение будут производиться в ASCII, если файл был записан в формате Unicode, все операции будут производиться в формате Unicode.

В окне "Просмотр объектов" показано еще одно значение константы Tristate - TristateMixed. Нетрудно однако заметить, что ее значение совпадает со значением TristateUseDefault, так что скорее всего, разработчики scrrun.dll, просто забыли ее вычистить.

Файл можно открыть в любом формате, вне зависимости от того, в каком формате он первоначально существовал. Это означает, что в файле могут быть как куски, записанные в Unicode, так и куски в ASCII. Однако, после открытия файла все операции до его закрытия производятся в одном формате, либо явно заданном при открытии, либо, при использовании TristateUseDefault, в формате, определенном системой по первым символам в файле. Поэтому создание файла со смешанным форматом просто приведет к тому, что при его чтении куски, не соответствующие установленному при открытии формату, будут неверно интпретированы системой.

См. также инструкция Open, метод File.OpenAsTextStream.
.ParentFolder (свойство)


Назначение. Содержит ссылку на объект Folder родительской папки (содержащей данный файл). Только для чтения.

Синтаксис

objFile.ParentFolder

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства File (объектный).

.Path (свойство)


Назначение. Содержит полное имя (путь, включая имя диска) файла, ассоцированного с данным объектом File. Только для чтения.

Синтаксис

objFile[.Path]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства String.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Path является свойством по умолчанию для объекта File.

Это означает, что при ссылке на него имя свойства может быть опущено, т. е. записи 

objFile.Path и objFile
эквивалентны.

.ShortName (свойство)


Назначение. Содержит DOS-имя файла (без пути), с которым ассоцирован объект File. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.ShortName

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства String
Теорминимум

DOS-имя имеет формат "&&&&&&&&.&&&", т. е. 8 символов плюс необязательные точка и до трех символов после нее.

Это свойство может не работать в NTFS.

.ShortPath (свойство)


Назначение. Содержит полное DOS имя (путь, включая имя диска) файла, ассоцированного с данным объектом File. Только для чтения.

Синтаксис

objFile[.ShortPath]

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства String.

.Size (свойство)


Назначение. Содержит размер файла в байтах. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.Size

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства Variant.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Для больших дисков в с размером более 2 Гбайт, если возвращаемое значение будет превышать 2147483647 байт, оно будет отображаться неверно. Это связано с тем, что Size возвращает значение в формате Long, т.е 32-разрядное, и значения превышающие этот диапазон никак не учитываются.

Эта накладка официально признана Microsoft. Единственной рекомендацией является использование в таких случаях вместо Size функций API.

.Type (свойство)


Назначение. Содержит словесное описание типа файла, которое задано в свойствах файла при просмотре их средствами Windows. Только для чтения.

Синтаксис

objFile.Type

Элемент
Тип данных
Описание

objFile
File
Ссылка на объект File

Тип данных свойства String
TextStream (объект)


Назначение. Обеспечивает проведение операций чтения/записи для текстового файла открытого в режиме последовательного доступа.

Ссылочная библиотека типов: SCRRUN.DLL
Получение

Dim objTextStream As TextStream
Set objTextStream = objFSO.OpenTextFile (Filename, _
[, IOMode [, Create [, Format]]])

или
Set objTextStream = objFile.OpenAsTextStream ([IOMode [, Format]])

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Идентификатор (имя) получаемого объекта TextStream

objFSO
FileSystemObject
Ссылка на существующий (созданный) объект FileSystemObject

objFile
File
Объект File, ассоциированный с открываемым файлом.

Свойства объекта TextStream

Свойство
Тип данных
Чтение/запись
Описание

AtEndOfLine
Boolean
Только чтение
Флаг, определяющий, стоит ли текущий указатель позиции файла на конце строки.

AtEndOfStream
Boolean
Только чтение
Флаг, определяющий, достигнут ли конец файла.

Column
Long
Только чтение
Содержит номер позиции в строке текущего указателя файла.

Line
Long
Только чтение
Содержит номер строки текущего указателя файла

Методы объекта TextStream

Метод
Назначение

Close
Закрытие объекта TextStream и файла, ассоциированного с этим объектом.

Read
Чтение заданного числа символов из файла, открытого как объект TextStream.

ReadAll
Считывание всех символов, начиная с указателя текущей позиции и до конца файла, открытого как объект TextStream.

ReadLine
Считывание всех символов, начиная с указателя текущей позиции и до конца текущей строки из файла, открытого как объект TextStream.

Skip
Перемещение указателя текущей позиции на заданное число символов при в файле, открытом для чтения как объект TextStream.

SkipLine
Перемещение указателя текущей позиции на начало следующей строки в файле, открытом для чтения как объект TextStream.

Write
Запись заданного строкового выражения в файл, открытый как объект TextStream

WriteBlankLines
Ввыводит в файл, открытый как объект TextStream, заданное число пустых строк

WriteLine
Запись строкового выражения с добавлением символов перехода на новую строку.в файл, открытый как объект TextStream

Теорминимум

В отличие от традиционного режима последовательного доступа, реализуемого через Open, в котором открытый файл интепретируется как одномерная последовательность символов, TextStream имеет двумерную систему координат, в которой указатель текущей позиции не обозначает число символов (байт) от начала файла. Вместо этого свойства .Line и .Column возвращают координаты указателя текущй позиции файла в виде номера строки от начала файла и номера символа в этой строке, соответственно.

К двумерной системе позиционирования файла привязан и набор методов чтения и записи, позволяющий при записи достаточно просто производить вывод в нужное место, а при чтении считывать необходимую информацию, если известны ее координаты.

Переход на новую строку при записи происходит либо при использовании построчных методов записи, либо при явной вставке в выводимый текст символов перехода на новую строку (константа vbCrLf).

Объект TextStream не является создаваемым и поэтому установка его объектной переменной в Nothing не уменьшает счетчика ссылок и не закрывает объект. Закрытие объекта TextStream производится только его штатным методом .Close.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

При выводе в файл очень наглядной является аналогия с посимвольным выводом на печать с неограниченной шириной строки, но невозможностью возврата печатающей головки назад. Впрочем, реализовать возврат назал при выводе можно закрыв TextStream, и открыв его вновь. 

При чтении для возврата назад можно просто открывать новые объекты TextStream, не закрывая старых. Последнее позволяет распараллеливать многопроходную обработку файла.

Единственным минусом двумерной системы позиционирования является невозможность определить длину файла, в который произвоится запись. Сам объект TextStream не имеет свойств или методов, возвращающих общее число записанных символов, а объект File, ассоциированный с данным файлом содержит информацию о размере, который имел файл до его открытия. Обновляется эта информация только после закрытия объекта TextStream.

.AtEndOfLine (свойство)


Назначение. Флаг, определяющий, стоит ли текущий указатель позиции файла на конце строки. Только для чтения.

Синтаксис

objTextStream.AtEndOfLine

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на объект TextStream, открытый для чтения

Тип данных свойства Boolean.

Теорминимум

На свойство можно ссылаться, только если файл открыт на чтение (ForReading). В прочих случаях генерируется ошибка времени исполнения 54: Bad file mode.

.AtEndOfStream (свойство)


Назначение. Флаг, определяющий, достигнут ли конец файла. Только для чтения.

Синтаксис

objTextStream.AtEndOfStream

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на объект TextStream, открытый для чтения

Тип данных свойства Boolean.

Теорминимум

На свойство можно ссылаться, только если файл открыт на чтение (ForReading). В прочих случаях генерируется ошибка времени исполнения 54: Bad file mode.

.Close (метод)


Назначение. Закрытие объекта TextStream и файла, ассоциированного с этим объектом.

Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objTextStream.Close

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Теорминимум

Закрытие объекта TextStream не устанавливает автоматически его объектную переменную в Nothing.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Обязательно явно устанавливайте объектную переменную закрытого объекта в Nothing. Это поможет избежать проблем, связанных с закрытием объектов в обработчике ошибок.

Файлы, открытые как объект TextStream, по понятным причинам нельзя закрыть инструкцией Close. Однако инструкцией Reset они тоже не закрываются.

.Column (свойство)


Назначение. Содержит номер позиции в строке текущего указателя файла. Только для чтения.

Синтаксис

objTextStream.Column

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на открытый объект TextStream

Тип данных свойства Long.

Теорминимум

Нумерация позиций в строке всегда начинается с 1.

.Line (свойство)


Назначение. Содержит номер строки текущего указателя файла. Только для чтения.

Синтаксис

objTextStream.Line

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на открытый объект TextStream

Тип данных свойства Long.

Теорминимум

Нумерация строк всегда начинается с 1.

.Read (метод)


Назначение. Чтение заданного числа символов из файла, открытого как объект TextStream.
Возвращает Строку (данные типа String), содержащие прочитанные символы.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objTextStream.Read (Characters)

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Characters
Long
Неотрицательное числовое выражение, задающее число считываемых символов

Теорминимум

Метод считывает все символы, в том числе и символы завершения строки.

После считывания указатель текущей позиции переходит на первый непрочитанный символ.

Неотрицательное значение Characters всегда округляется (не усекается) до целой части. Нулевое значение допускается, при этом метод возвращает пустую строку, а указатель текущей позиции файла не перемещается.

Если Characters отрицательно, генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument.

Если файл открыт на запись (ForWriting или ForAppending) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Если указатель позиции файла находится на конце файла (свойство .AtEndOfStream равно True), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 62: Input past end of file.
Если указатель позиции файла не находится на конце файла, а Characters превышает число оставшихся до конца файла символов ошибки не происходит, метод считывает и возвращает только оставшиеся символы, вне зависимости от значения Characters. Указатель позиции файла перемещается на конец файла.

Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Чтобы читать из файла, открытого на запись, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме чтения, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для чтения.

.ReadAll (метод)


Назначение. Считывание всех символов, начиная с указателя текущей позиции и до конца файла, открытого как объект TextStream.
Возвращает Строку (данные типа String), содержащуюю считанные символы.

Именованные аргументы.  Нет

Синтаксис

objTextStream.ReadAll

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Теорминимум

Метод считывает все символы, в том числе и символы завершения строки.

После считывания указатель текущей позиции переходит на конец файла. и свойство .AtEndOfStream принимает значение True.

Если файл открыт на запись (ForWriting или ForAppending) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Если указатель позиции файла находится на конце файла (свойство .AtEndOfStream равно True), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 62: Input past end of file.
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Чтобы читать из файла, открытого на запись, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме чтения, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для чтения.

.ReadLine (метод)


Назначение. Считывание всех символов, начиная с указателя текущей позиции и до конца текущей строки из файла, открытого как объект TextStream.
Возвращает Строку (данные типа String), содержащуюю считанные символы.

Именованные аргументы.  Нет

Синтаксис

objTextStream.ReadLine

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Теорминимум

Считанная строка не включает символы конца строки (CR, LF).

После считывания указатель текущей позиции переходит на начало следующей строки, если таковая есть, в противном случае на конец файла.

Если файл открыт на запись (ForWriting или ForAppending) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Если указатель позиции файла находится на конце файла (свойство .AtEndOfStream равно True), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 62: Input past end of file.
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Чтобы читать из файла, открытого на запись, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме чтения, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для чтения. 

.Skip (метод)


Назначение. Перемещение указателя текущей позиции на заданное число символов при в файле, открытом для чтения как объект TextStream.
Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objTextStream.Skip (Characters)

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Characters
Long
Неотрицательное числовое выражение, задающее число пропускаемых символов

Теорминимум

Метод перемещает указатель текущей позиции на Characters символов вперед без считывания их.

При подсчете символов, символы завершения строки (CR,LF) также включаются в подсчет.

Неотрицательное значение Characters всегда округляется (не усекается) до целой части. Нулевое значение допускается, при этом метод возвращает пустую строку, а указатель текущей позиции файла не перемещается.

Если Characters отрицательно, генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument.

Если файл открыт на запись (ForWriting или ForAppending) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Если указатель позиции файла находится на конце файла (свойство .AtEndOfStream равно True), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 62: Input past end of file.
Если указатель позиции файла не находится на конце файла, а Characters превышает число оставшихся до конца файла символов ошибки не происходит. Указатель позиции файла перемещается на конец файла.

.SkipLine (метод)


Назначение. Перемещение указателя текущей позиции на начало следующей строки в файле, открытом для чтения как объект TextStream.
Возвращает Ничего.

Именованные аргументы.  Нет

Синтаксис

objTextStream.SkipLine

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Теорминимум

вне зависимости от положения указателя текущей позиции в текущей строке он перемещается на начало следующей строки, если таковая есть, в противном случае на конец файла.

Если файл открыт на запись (ForWriting или ForAppending) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Если указатель позиции файла находится на конце файла (свойство .AtEndOfStream равно True), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 62: Input past end of file.
.Write (метод)


Назначение. Запись заданного строкового выражения в файл, открытый как объект TextStream.
Возвращает Ничего

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objTextStream.Write (Text)

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Text
String
Записываемое в файл любое строковое выражение

Теорминимум

Метод записывает все символы, содержащиеся в строковом выражении, в том числе и символы завершения строки (CR,LF), если они есть в выражении.

После записи указатель текущей позиции переходит на позицию, следующую за последним записанным символом.

Если файл открыт на чтение (ForReading) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Чтобы писать в файл, открытый для чтения, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме записи, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для записи.

.WriteBlankLines (метод)


Назначение. Ввыводит в файл, открытый как объект TextStream, заданное число пустых строк.

Возвращает Ничего.

Именованные аргументы.  Да

Синтаксис

objTextStream.WriteBlankLines Lines
Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

Lines
Long
Любое неотрицательное числовое выражение, определяющее количество вставляемых пустых строк.

Теорминимум

Метод просто записывает в файл требуемое количество пар символов CR LF.

Неотрицательное значение Lines всегда усекается (не округляется) до целой части. Нулевое значение допускается, при этом в файл ничего не записывается.

После записи указатель текущей позиции переходит на позицию, следующую за последним записанным символом.

Если Lines отрицательно, генерируется ошибка времени исполнения 5: Invalid procedure call or argument.

Если файл открыт на чтение (ForReading) применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Чтобы писать в файл, открытый для чтения, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме записи, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для записи.

Применение этого метода эквивалентно следующему куску кода

Dim sBuf As String
Dim i As Long
For i=0 To Lines
  sBuf=sBuf & vbCrLf
Next
objTerxtStream.Write sBuf

.WriteLine (метод)


Назначение. Запись строкового выражения с добавлением символов перехода на новую строку.в файл, открытый как объект TextStream.
Возвращает Ничего.

Именованные аргументы.  Нет

Синтаксис

objTextStream.WriteLine (String)

Элемент
Тип данных
Описание

objTextStream
TextStream
Ссылка на существующий объект TextStream

String
String
Записываемое строковое выражение

Теорминимум

Если файл открыт на чтение (ForReading), применение метода генерирует ошибку времени исполнения 54: Bad file mode.
Блохи, грабли и маленькие хитрости 

Применение метода .WriteLine эквивалентно следующему коду

Dim sBuf As String
sBuf=sBuf & vbCrLf
objTextStream.Write sBuf

Чтобы писать в файл, открытый для чтения, надо либо закрыть его и открыть вновь в режиме записи, либо создать еще один объект TextStream, открыв файл для записи.

